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Chi sono

A Microsoft Most Valuable Professional T Visual
Developer Solutions Architect

A Staff member di  ASPlItalia.com /
WinFXltalia.com ( )

A Fondatore del Gruppo Utenti Italiano Solution
Architect (GUISA 1 )

A Fondatore del Wiki di UGIdotNET (User Group
Italiano .NET i )
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Visual Studio 2005 e disponibile

Scegqli il prodotto per te:

Visual Studio 2005 Team System
A Visual Studio Team Editions con MSDN Premium
(for Architects, Developers, Testers, Database Professionals) Le licenze
A Visual Studio Team Suite con MSDN Premium sono individuali:
A Visual Studio Team Foundation Server 1 sviluppatore
A Visual Studio Team Test Load Agent D

Strumenti professionali
A Visual Studio 2005 Professional 1 licenza
A Visual Studio 2005 Professional con MSDN Professional
A Visual Studio 2005 Professional con MSDN Premium
A Visual Studio 2005 Tools for Microsoft Office System

Altri strumenti
A Visual SourceSafe 2005
A VisualFox Pro 9.0

Strumenti di base
A Visual Studio 2005 Standard
A Visual Studio 2005 Express Edition

Dove acquistare: Per informazioni:
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o To o To Do Do

Agenda

Introduzione A Diagramma di

| tre approcci di UML comunizazione
Classificazione dei A Diagramma degli stati
diagrammi A Diagramma delle attivita
Di agr amma dei c afs Diagthdmasde patkade
Diagramma delle classi [*] A Diagramma di deployment
Diagramma di sequenza [*] A Riferimenti utili

[*] UML Distilled
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Cosa e UML 1/2

A UML (Unified Modeling Language ) & una famiglia di
notazioni grafiche basate su meta -modello per la
descrizione e la rappresentazione di un sistema software
basato sul paradigma orientato agli oggetti (Object -
Oriented).

A Notazione _:insieme di elementi grafici aggregati a formare
diversi diagrammi , ciascuno dedicato a descrivere un
diverso aspetto del sistema software.

A Meta -modello __: schema che definisce i concetti stessi di
UML al fine di aumentarne il rigore formale per rendere
possibile la trasformazione delle notazioni in codice
sorgente e viceversa.
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Cosa e UML 2/2

A UML introduce un livello di astrazione maggiore rispetto ai
linguaggi di programmazione per agevolare la discussione
sulle scelte di disegno.

ALoO6butilizzo pi¥ diff us o mddellazibinel
software . gli elementi dei diagrammi corrispondono
direttamente agli elementi del sistema software.

A In alternativa, UML puo essere usato secondo una
prospettiva concettuale , orientata alla rappresentazione
dei concetti e degli elementi presenti nel dominio reale.
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Storia di UML

Aln principio, negl | anni 080, reg
nessuna standardizzazione.

A Nel 1997 =~ arrivato UML 1.0 con |
NnTre Amigoso dell a Rational ( Rumb
Booch).

A Daallorail Object Management Group controlla e

definisce lo standard UML.

A Siamo alla versione 2.0!

OBJECT MANAGEMENT GROUP

Microsoft® Developer Network Gruppo Utenti Italiani
‘ * Solution Architect

msd



| tre approcci di UML

A UML come abbozzo ( sketch )
I Documentazione, discussione e condivisione delle idee
| Basso rigore formale
i Selettivit”™: focalizzazione solo su al
| Bassa, se non nulla dipendenza dal tool di modellazione

A UML come progetto (  blueprint )
I Completezza
I Alto rigore formale
I Forward e reverse engineering
I Forte dipendenza dal tool di modellazione

A UML come linguaggio di programmazione
I Diagrammi compilabili
I No forward e reverse engineering
I Fortissima dipendenza dal tool di modellazione
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UML come abbozzo
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UML come progetto

Northwind Starter Kit.vsd - Microsoft Visio
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UML come linguaggio




